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Kratka anotacia: Programovaci jazyk je Specidlny prostriedok pre zapis algoritmov, ktoré mézu byt
vykonané na hardvéri. Ide o subor formalnych pravidiel, prostrednictvom ktorych programator vytvara
softvér (program). Pocitac vysledny program nasledne interpretuje a vykondva pozadované funkcie. Je
to jedind cesta ako komunikovat so strojmi a vyuZit ich potencidl. Existuje mnoZstvo programovacich

jazykov, z ktorych kazdy ma svoju vlastnu syntax.



https://iavpp.spsbj.sk/

HLAVNE BODY, TEMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA:

Clenovia klubu v Gvode prezentovali, aké programovacie jazyky vyuZivaji na svojich vyu&ovacich

hodinach informatiky a programovania.

Ing. Patricia Glogovska ukazala ako na predmete Aplikovana informatika sa Ziaci udia programovat

zaklady jazyka C:

C mainc x  + B »_ Console x &P Shell x <+
3o sh -c cmake --log-level=WARNING -B/tmp/build . && make
-s -C /tmp/build
1  #include <stdio.h=> -- Configuring done
2¥ int main(void) { -- Generating done ) )
© e @ -- Build flles have been written to: /tmp/build
’ [ @s] Buillt target copy-compile-commands
4 scanf("sd", &c); [100%] Built target main
5% switch (c) { /tmp/build/main
6 case 1: printf("Pondelok\n"}; gi_atok
7 break;
8 case 2: printf("Utoroki\n"});
9 break;
10 case 3: printf("Streda\n"});
11 break;
12 case 4: printf("Stvrtok\n");
13 break;
14 case 5: printf("Piatokin");
15 break;
16 case 6: printf("Sobota\n");
17 break;
18 case 7: printf("Nedela\n");
19 break;
20 default: printf(“Nespravne &islo\n");
21}
22 return 0;
23}

Na predmete Internet veci programovanie mikrokontroléra Arduino v online simulatore Tinkercad a

nasledne v Arduino IDE:

" -
= -




@

Subor Editovat’ Projekt Nastroje Pomoc

sketch_dec22a §
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Diskusia:

Vyucujuci diskutovali o vzniku, vyvoja avyuZivani programovacich jazykov. Existuje mnozstvo
programovacich jazykov, z ktorych kazdy ma svoju vlastnu syntax. V zaciatkoch existencie pocitacov boli
vSetky programy pisané strojovym jazykom. Pomocou tohto jazyka sa programy pisali iba pre konkrétny
typ poditaca. Programy boli tazko Citatelné. Zapis v Cislach bol nepohodiny a tak sa ¢asom vyvinul

symbolicky (alfanumericky) zapis.

Existuje niekolko kritérii podla, ktorych moZeme programovacie jazyky delit.

Podla miery abstrakcie pozname:

¢ Vyssie programovacie jazyky — su pre &loveka viac zrozumitelné, zmensuju pravdepodobnost vyskytu
programatorskych chyb. Programy zapisané v tychto jazykoch su kratsie, lepsie Citatelné.

¢ Niz3ie programovacie jazyky — su primitivnejSie nakolko ich intrukcie zodpovedaju prikazom
procesora. Mozu byt lahko prevedené do strojového kédu procesoru. Mézu byt jednoduché, ale

tazsie osvojitelné. Programy napisané v takychto jazykoch maju mensie naroky na paméat a su rychle.

Patri sem napriklad Assembler.
Podla sp6sobu prekladu pozname jazyky:

a) Kompilované — pred spustenim su najprv preloZzené kompilatorom. Su rychlejsie a ndroc¢nejsie na

spravne zapisany kéd. M6zu byt kompilované do binarnej formy alebo do bajtového kddu.




b) Interpretované — pre jeho spustenie je nevyhnutny zdrojovy kdd a Specidlny program zvany
interpret. Ich vyhodou je jednoduchost v prevadzani Uprav, lahsie hladanie chyb, a

prenositelnost na ind platformu
Podla pristupu k ddtam a funkciam delime jazyky na :

1) Proceduralne programovacie jazyky = imperativne: vypocet sa realizuje pomocou prikazov:
a) Strukturované
b) Objektovo orientované

Su to napriklad: Objective C, C++, Eiffel, Python, Self, Java, JavaScript, PHP, , C#
2) Neproceduralne jazyky = deklarativne, to je programovanie pomocou definicii:

a) Funkcionalne — zdkladom je formalny vypoctovy model
b) Logické— prostriedkom programovania je pouzitie matematickej logiky

Patria sem: Lisp, Miranda

Programovacich jazykov je velmi vela, preto zrejme neexistuje nikto, kto by ich ovladal vSetky. Na nasej
Skole sa Studenti ucia viacero programovacich jazykov, aby mali vacsi prehlad v oblasti informacnych
technoldgii a programovania. Zaroven, aby si vedeli zvolit vhodny programovaci jazyk k zadanému

problému, Ulohe ¢i v Skole alebo nasledne aj v praxi.

Jeden z prvych programovacich jazykov, ktori sa nasi Ziaci ucia je jazyk Python. Patri k najjednoduchsim
programovacim jazykom, ¢asto byva prvou volbou pre vyucbu programovania. Jeho zrozumitelnd stavbu
je relativne jednoduché pochopit. Ma vela kniznic vytvorenych tretimi stranami a vybornu kooperaciu s

inymi systémami, vdaka ¢omu je zase populdrnejsi a tym sa zase jeho integracia rozsiruje.

Aj ked sa Python casto oznacuje ako ,skriptovaci jazyk“, pouziva sa na vyvoj mnohych velkych
softvérovych projektov. Pythonom boli vytvorené napriklad obltubené hry World of Tanks ¢i Sims 4 a
pouziva ho napriklad aj Google. Zastanci Pythonu ho radsej volaju vysoko Uroviiovym dynamickym
programovacim jazykom, lebo pojem ,skriptovaci jazyk” sa asociuje s jazykmi, ktoré sa pouZivaju len na
jednoduché shell skripty alebo s jazykmi ako JavaScript. SU jednoduchsie a na vacsinu ucelov menej

sposobilé ako ,,skuto¢né” programovacie jazyky typu Python.

Na nasledujiucom obrazku mobzZete vidiet ukdzku programovania v Pythone, kde Studenti vyuZivaju

kniZnicu turtle na vykresfovanie réznych Utvarov a obrazcov:
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import turtle as t
t.speed(20)
t.shape("triangle")
t.color("red")
- for 1 in range(0,360,15):
t.seth(i)
t.circle(608)

© WSO WUm S W e

-

=Dr - 2 < - EEczD .

<> m _'-.]']‘_.‘:‘.}." + & Result = Instructions

#!/bin/python3

import turtle

elsa = turtle.Turtle()
turtle.screen().bgcolor("blue™)
elsa.color("cyan")

7- for i in range(1@):

8- for 1 in range(2):
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g elsa.forward(1e8)
10 elsa.right(6e)
1 elsa.forward(169)
12 elsa.ripht(120)

13 elsa.right(36)

KniZnica turtle, nazyvana tiez korytnacia geometria, patri k jednému z odvetvi vypoctovej geometrie.
Pozostava len z niekolkych jednoduchych pravidiel, pomocou ktorych vytvara vektorovu grafiku.
Samotné prostredie tejto grafiky sa sklada z platna, kurzoru, ktory predstavuje malu korytnacku a ciary,
ktord korytnacka pri pohybe po platne za sebou zanechava. PouZivatel moézZe pre korytnacku pisat
programy. K dispozicii ma na to niekolko jednoduchych a lahko citatefnych prikazov, pomocou ktorych

dokaze vytvorit velké mnozstvo réznorodych obrazcov.

Dal$i jazyk, ktori sa nadi Ziaci uc¢ia je MicroPython. MicroPython je softvérovd implementacia
programovacieho jazyka do znacnej miery kompatibilného s Pythonom, napisand v jazyku C, ktory je

optimalizovany na prevadzku na Microbit.




MicroPython pozostava z kompilatora Pythonu do bajtkddu a runtime timocnika tohto bajtového kddu.
Zahrnuty je vyber zakladnych kniznic Pythonu. MicroPython obsahuje moduly, ktoré umoZiuju

programatorovi pristup k hardvéru nizkej drovne.

O micro:bit

Script Name

microbit program |

from microbit import *

while <
display.scroll( 'Hellc orld
display.show(Image.HEART)
sleep( )

Programovaci jazyk, ktory sa radi medzi programovacie jazyky vhodné aj na vyucbu je programovaci jazyk
C. Programovaci jazyk C je Standardny programovaci jazyk vyvinuty zaciatkom 70. rokov 20. storocia.
Autorom jazyka je Dennis Ritchie. Pévodne bol uréeny pre pouZitie na operacnych systémoch UNIX.
Odvtedy sa rozsiril na mnohé iné operacné systémy a je jednym z najpouzivanejSich programovacich
jazykov. Jazyk C sa ceni vdaka jeho efektivnosti a je najpopularnejsim jazykom na pisanie systémového
softvéru, hoci sa pouziva aj na tvorbu aplikaéného softvéru. Tiez sa beine pouziva pri vyuke
programovania, hoci nie je uréeny pre Uplnych zaciato¢nikov. Na nasej Skole sa ucia hlavne Ziaci Stvrtého
ro¢nika odboru elektrotechnika, aby im to ulahcilo Stadium na vysokych skoldch technického zamerania,

lebo aj tam budu potrebovat zéklady programovania v lubovolnom jazyku.
Programovaci jazyk C je rozsireny aj kvoli tymto vlastnostiam:

% Jednoduché jadro jazyka s dolezitou funkcionalitou ako matematické funkcie

% Zameranie na paradigmu procedurdlneho programovania s prvkami pre programovanie
Struktirovanym Stylom

< Jednoduchy systém typov

< NizkouUrovriovy pristup k pamati pocitaca pomocou ukazovatelov (smernikov)

% Minimalistickd mnoZina klu¢ovych slov




ZAVERY A ODPORUCANIA:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, vyzvala kolegov, aby si na dalSie stretnutie pripravili

podklady a materidly na tému: Inovacie v IT
Odporucania pre ¢lenov klubu pre IKT zru¢nosti:
Zhrnutie a planovanie ¢innosti do dalSieho obdobia, zaver porady:

a. Na zasadnuti klubu sme sa zhodli, Ze vyuéba programovacich jazykov ma vyznamnu

Ulohu pre zvysenie digitalnej gramotnosti nasich Ziakov a Uspesnost ich uplatnenia v praxi.

b. Zaverecné uznesenie: Klub uklada ¢lenom: Pripravit si prispevky k diskusii na tému

Inovacie v IT a novinky v oblasti rozvoja IT.
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Ing. Mgr. Jana Furmanova
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