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Kratka anotdcia: Mobilnd aplikacia je softvérova aplikacia vytvorena Specidlne pre smartféony, tablety

alebo iné mobilné zariadenia, ktora si vyZaduje instalaciu, ¢im sa liSi od beZzného webu. V sicasnosti sa

mobilné zariadenia teSia velkej popularite u fudivsetkych vekovych kategérii. Prichodom mobilnych

zariadeni typu tablet si mobilné zariadenia ¢oraz CastejsSie nasli vyuZitie vo firmdach, v Skolstve, ako aj

vo volnom ¢ase. V sucasnosti obsahuju obchody s mobilnymi aplikaciami velké mnoZstvo aplikacii.



https://iavpp.spsbj.sk/

HLAVNE BODY, TEMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA:

Clenovia klubu v uvode prezentovali svoje poznatky o mobilnych zariadeniach. Predstavili svoje
najoblibenejSie mobilné aplikdcie a uviedli dovod obltUbenosti danych aplikacii. Prezentovali ukdazky
vyucby zékladov programovania, v ktorom sa Ziaci naudili programovat s vyuZitim jednoduchych aj
Struktdrovanych datovych typov (zoznam, subor) a riadiacich konstrukcii (prikazov opakovania a

vetvenia, procedur/funkcii s parametrami) pomocou blokového programovania.

Ukdzka programovania microbitu:

servo write pin P8 v to

servo write pin Pe + o @

servo write pin P+ to o

Diskusia:

Vyucujuci diskutovali o vyucbe programovania mobilnych zariadeni. Odporicany nastroj na vytvdranie
mobilnych aplikacii pre Android je nastroj Android Studio. Aplikdcie sa v tomto nastroji piSu v
programovacom jazyku Java spolu s vyvojovou sadou Android SDK. Mobilné aplikacie je vSak mozné
vytvarat aj v dalSich jazykoch a nastrojoch. Jednymi z moznych programovacich jazykov st jazyky C a
C++ s pouZitim vyvojovej sady Android Native Development Kit. Clenovia sa zhodli, e vyuébu zaéneme
blokovym programovanim pomocou ndstroja MITT App Inventor.

App Inventor je programovacie prostredie na tvorbu mobilnych aplikacii pre mobilné zariadenia s
opera¢nym systémom Android. Na vytvaranie aplikacii musime byt pripojeni na internet, nakolko toto

prostredie sa nachadza v cloude — nevyZaduje teda Ziadnu instaldciu. Na vytvaranie aplikacii je




potrebné sa prihlasit na stranke http://appinventor.mit.edu. Vyhodou tohto prostredia je to, Zze ho

vyvojari poskytli pouZivatefom zadarmo.

Ukdzka programovania v MITT App Inventore

Asistent pri cvieni: Na Uvod je délezité navrhnut prostredie aplikacie.
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Vytvorenie triedy:

calcActivity AppCompatActivity

TextView obraz;
TextView cisloil;
TextView cislo2;
TextView operace;

Inicializacia objektu textview

@override
onCreate(Bundle savedInstancestate) {
.onCreate(savedInstancestate);
getsupportactionBar().hide();
setContentview(R.layout.activity main);
setRequestedoOrientation(ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION NOSENSOR) ;

obraz = findviewById(R.id.obrazovka);

obraz.setText("e");

cislol = findviewById(R.id.cislol);
cislol.setText("NaN™);

cislo?2 = findviewById(R.id.cislo2);
cislo2.setText("NaN™);

operace = findviewById(R.id.znamenko);

operace.setText("...");

Metdda ZapisCislo()

zapisCislo(view sender) {
Button tlac = (Button) sender;
number = Float.parserFloat(tlac.getText().tostring());

pom = obraz.length();
(pom >= 9) {

(Iprosel) {
(number == ©8) {
obraz.setText("e");

>

{
obraz.setText(tlac.getText());
prosel = true;

(!prosel) {
(number != @) {

obraz.setText(tlac.getText());
prosel = true;

by

obraz.append(tlac.getText());




Scéitanie:

secti(View v) {
Double.parseDouble(obraz.getText().tostring());

metoda = 1;
obraz.setText("e");
prosel = false;
clNastaven = true;

cislol.setText(string.valueOf{cl));
operace.setText("+");

Zhodli sme sa na tom, zZe vyucba predmetu programovanie mobilnych zariadeni je délezitym celkom
v skladacke predmetov pre odbor sietové technoldgie. Vyucéba moze zacat uz pre Studentov v prvom
ro¢niku, ale len pomocou blokového programovania v MITT App Inventore. Programovanie pomocou
Android studio nasleduje az po zvladnuti bloku objektové programovanie. Kedze programovanie aplikacii
pre mobilné zariadenia dnes prevlada, je preto vhodné, aby Ziaci mali dostatocné znalosti a zru¢nosti v

tejto oblasti.
Clenovia klubu sa zhodli na postupe pri vyucbe:

e Zistit parametre a menit nastavenia Android mobilného zariadenia véitane jeho vstavanych
senzorov,

e pomocou mobilného zariadenia ziskat, uloZit, resp. preniest Udajové a programové subory z,
resp. na Android zariadenie,

e zistit zoznam beZiacich procesov v pamati a ukoncit ich vykonavanie,

e diskutovat o funkcionalitach existujucich softvérovych aplikacii a navrhnit funkcionality viastnej
aplikacie pre mobilné zariadenie.

e Vysvetlit postup tvorby aplikdcie pre mobilné zariadenie,

e vytvorit jednoduchu aplikaciu vyuZivajicu vybrané funkcionality mobilného zariadenia
(dotykovu obrazovku a senzor zrychlenia), skompilovat ju do in$talacného balika a nainstalovat
na mobilné zariadenie,

e vysvetlit rozdiel medzi zdrojovym siborom aplikacie (AlA) a jej instalaénym balikom (APK)

e exportovat, resp. importovat zdrojové subory aplikacie z resp. na cloud MIT App Inventora 2

(dalej Ai2).




ZAVERY A ODPORUCANIA:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, vyzvala kolegov, aby si na dalSie stretnutie pripravili
podklady a materidly na tému: RieSenie problémov

Odporucania pre ¢lenov klubu pre IKT zruénosti:

Zhrnutie a planovanie ¢innosti do dalSieho obdobia, zaver porady:

a. Na zasadnuti klubu sme sa zhodli, Ze pri vyucbe programovania mobilnych aplikacii déraz
bude kladeny praktickd vyuZitelnost naprogramovanych aplikécii a na aplikaciu znalosti

z objektového programovania v danom predmete.

b. Zaveretné uznesenie. Klub uklad4 ¢lenom: Pripravit' si prispevky k diskusii na tému

rieSenie problémov, Vymena skisenosti, diskusia k rieSeniu problémov pri vyuovani. Metddy a

formy prace s talentovanymi ziakmi a so ziakmi, vyzadujacich individualny pristup. Problémy a

vychodiska.
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