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Krátka anotácia:  Programovanie je v informatike proces od návrhu riešenia problému pomocou 

výpočtovej techniky k spustiteľnému počítačovému programu. Proces písania zdrojových kódov často 

vyžaduje odborné znalosti v mnohých rôznych odboroch, napríklad návrhu aplikácií a ich rozhraní, logiky 

a algoritmizácie. 
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HLAVNÉ BODY, TÉMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA: 
 

V úvode:  

Členovia klubu na stretnutí prezentovali  ukážky  výučby základov programovania, v ktorom sa žiaci 

naučili programovať riešenia problémov s využitím jednoduchých aj štruktúrovaných dátových typov 

(zoznam, súbor) a riadiacich konštrukcií (príkazov opakovania a vetvenia, procedúr/funkcií s 

parametrami). Prezentovali ukážky programovania hardvéru pomocou Arduina a Raspberry PI 

pomocou textového aj blokového programovania. 

Ukážka Pythonu. 

 

 

Ukážka programovania hardvéru. 



 

 



Diskusia: 

Vyučujúci diskutovali o výučbe  objektového programovania.  

Objektové programovanie je zamerané na predstavenie nového prístupu k výučbe informatiky 

založenom na riešení úloh prostredníctvom aparátu objektového programovania. Objektovo 

orientované programovanie je v súčasnosti dominantnou paradigmou pre vývoj aplikácií v praxi. Je 

preto vhodné, aby žiaci mali dostatočné znalosti a zručnosti v tejto oblasti. 

Objektovo orientované programovanie (OOP) je spôsob programovania, pri ktorom sú časti programu 

zoskupované do väčších celkov – objektov, ktoré majú svoje funkcie v OOP zvané metódy, svoje 

vlastnosti v podobe premenných. Objekty sú vytvárané na základe preddefinovaných kritérií – tried. 

Jednou z hlavných výhod OOP je prehľadnejší kód a princíp podobný reálnemu svetu. 

V reálnom svete máme rovnako objekty, ktoré sú navzájom podobné, čiže zdieľajú svoje metódy 

a vlastnosti. 

Ukážka objektového programovania v Pythone. 

 

Ďalšou z oblastí programovania je programovanie hardvéru. 

Zavedenie hardvérových platforiem do vyučovania informatiky, schopnosť pripájať a ovládať 

elektronické súčiastky, napr. motory a LED svetlá, a tiež snímať pomocou externých senzorov rôzne 

veličiny, ako napr. vlhkosť pôdy, teplota vzduchu, množstvo slnečného žiarenia. Práve takéto 

hardvérové komponenty sú základnými stavebnými blokmi bežnej spotrebnej elektroniky. 

 

 



Pedagógovia si uvedomujú význam a potrebu výučby pokročilejších techník programovania v jazyku 

Python, C++ a ďalších a tiež programovania rôznych hardvérových komponentov. 

 

Zhodli sme sa na tom, že  pokročilejšie techniky programovania sú zamerané na predstavenie nového 

prístupu k výučbe informatiky založenom na riešení úloh prostredníctvom aparátu objektového 

programovania. Objektovo orientované programovanie je v súčasnosti dominantné pre vývoj aplikácií v 

praxi. Je preto vhodné, aby žiaci mali dostatočné znalosti a zručnosti v tejto oblasti. 

 

 

ZÁVERY A ODPORÚČANIA: 

Koordinátorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, vyzvala kolegov, aby si na ďalšie stretnutie pripravili 

podklady a materiály na tému: Výučba programovania mobilných aplikácií. 

Odporúčania pre členov klubu pre IKT zručnosti:  

Zhrnutie a plánovanie činností do ďalšieho obdobia, záver porady: 

a. Na zasadnutí klubu sme sa zhodli,  že pri výučbe programovania dôraz bude kladený na 

praktickú využiteľnosť   získaných programátorských znalostí a zručností –  najmä však na 

osvojenie si princípov objektovo orientovaného programovania. 

b. Záverečné uznesenie:  Klub ukladá členom:  Pripraviť si  príspevky k diskusii na tému 

metódy a formy výučby programovania mobilných aplikácií. 
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