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Kratka anotacia: Programovanie je v informatike proces od navrhu rieSenia problému pomocou
vypoctovej techniky k spustitelnému pocitacovému programu. Proces pisania zdrojovych kddov casto

vyzaduje odborné znalosti v mnohych r6znych odboroch, napriklad ndvrhu aplikacii a ich rozhrani, logiky

a algoritmizacie.



https://iavpp.spsbj.sk/

HLAVNE BODY, TEMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA:

V uvode:

Clenovia klubu na stretnuti prezentovali ukdzky vyucby zékladov programovania, v ktorom sa Ziaci
naucili programovat rieSenia problémov s vyuzitim jednoduchych aj Struktdrovanych datovych typov
(zoznam, suibor) a riadiacich konstrukcii (prikazov opakovania a vetvenia, procedur/funkcii s
parametrami). Prezentovali ukazky programovania hardvéru pomocou Arduina a Raspberry Pl

pomocou textového aj blokového programovania.

Ukdazka Pythonu.

# prevod euro na ceske koruny

suma = input('zadaj eura: ')
koruny = suma * 26
print(suma, ‘euro je', koruny, 'korun')

n = int {(input ('zadaj pocet: '))
sucet = 0
for i in range(l, n+l):
sucet = sucet + 1 # alel i
print ('sucet cisel =', sucet)

Ukdzka programovania hardvéru.




intval=0; //premennd na uloZenie nacitanej hodnoty

{
pinMode(ledPin, OUTPUT); // nastavi pin 13 ako vystup
pinMode(inPin, INPUT);  // nastavi pin 7 ako vstup

}

void loop()
{
val = digitalRead(inPin); //nacita hodnotu zo vstupného pinu tlacitka

digitalWrite(ledPin, val); // nastavi pin pre LED podla nacitanej hodnoty
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int sensorState = 0;

void setup()

1
pinMode (2, INPUT);
Serial.begin (9600) ;
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8 pinMode (13, CUTEUT) ;
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sensorState = digitalRead(2):
Serial.println(senscrState):
if (sensorState == HIGH) {
digitalWrite (13, HIGH):
delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
else {

digitalWrite (13, LOW):

delay(1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
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Diskusia:
Vyucujuci diskutovali o vyuébe objektového programovania.

Objektové programovanie je zamerané na predstavenie nového pristupu k vyucbe informatiky
zalozenom na rieseni Uloh prostrednictvom aparatu objektového programovania. Objektovo
orientované programovanie je v stcasnosti dominantnou paradigmou pre vyvoj aplikacii v praxi. Je

preto vhodné, aby Ziaci mali dostatocné znalosti a zrucnosti v tejto oblasti.

Objektovo orientované programovanie (OOP) je sp6sob programovania, pri ktorom su ¢asti programu
zoskupované do vacsich celkov — objektov, ktoré maju svoje funkcie v OOP zvané metédy, svoje
vlastnosti v podobe premennych. Objekty su vytvdrané na zéklade preddefinovanych kritérii — tried.

Jednou z hlavnych vyhod OOP je prehladnejsi kéd a princip podobny redlnemu svetu.

V redlnom svete mame rovnako objekty, ktoré st navzdjom podobné, ¢ize zdielaju svoje metddy

a vlastnosti.

Ukazka objektového programovania v Pythone.

Pre vytvorenie triedy v Pythone sa pouZiva klu€ové slovicko c1a=s v kombinacii s ndzvom triedy, ktory by
podla dohody mal za&inat' velkym pismenom:

class Class:

pass

Takto sme vytvorili triedu, ktora je Uplne prézdna a nerobi ni¢. Neznamena to viak, Ze by sme nemohli vytvorit
objekt z takejto triedy. Ten vytvorime zavolanim triedy podobne ako funkcie s tym, Ze jej obsah ulozime
do premennej:

>»> class Class:
pass
>>> obj = Class|()

>>> type (obj)
<class '_main__.Class'>

»>> dir (obj)

Dal3ou z oblasti programovania je programovanie hardvéru.

Zavedenie hardvérovych platforiem do vyuéovania informatiky, schopnost pripéjat a ovladat
elektronické suciastky, napr. motory a LED svetla, a tiez snimat pomocou externych senzorov rézne
velic¢iny, ako napr. vlhkost pddy, teplota vzduchu, mnozstvo slneéného Ziarenia. Prave takéto

hardvérové komponenty su zdkladnymi stavebnymi blokmi beZznej spotrebnej elektroniky.




Pedagdgovia si uvedomuju vyznam a potrebu vyucby pokrocilejsich technik programovania v jazyku

Python, C++ a dalSich a tiez programovania réznych hardvérovych komponentov.

Zhodli sme sa na tom, Ze pokrocilejsie techniky programovania si zamerané na predstavenie nového
pristupu k vyucbe informatiky zalozenom na rieSeni uloh prostrednictvom apardtu objektového
programovania. Objektovo orientované programovanie je v suc¢asnosti dominantné pre vyvoj aplikacii v

praxi. Je preto vhodné, aby Ziaci mali dostato¢né znalosti a zruénosti v tejto oblasti.

ZAVERY A ODPORUCANIA:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, vyzvala kolegov, aby si na dalSie stretnutie pripravili

podklady a materidly na tému: Vyucba programovania mobilnych aplikacii.
Odporucania pre ¢lenov klubu pre IKT zruénosti:
Zhrnutie a pldnovanie ¢innosti do dalSieho obdobia, zaver porady:

a. Na zasadnuti klubu sme sa zhodli, Ze pri vyucbe programovania doraz bude kladeny na
prakticku vyuZitelnost ziskanych programatorskych znalosti a zru¢nosti — najma vsak na

osvojenie si principov objektovo orientovaného programovania.

b. Zavereéné uznesenie: Klub uklada ¢lenom: Pripravit si prispevky k diskusii na tému

metddy a formy vyucby programovania mobilnych aplikacii.
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