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Kratka anotacia:

Inovacie v IT moZeme vyuZivat aj pri vyucovani stavebnych odbornych predmetov. Z najvaésimi

problémami sa uz klasicky stretdvame pri motivacii Ziakov a netypicky aj pri ich predstavivosti.

Moderné zobrazovacie technoldgie v spojeni s vykonnym softvérom ndm umoznia zobrazit konstrukcie

v redlom Case a priestore a tym nam pomézu minimalizovat obidva problémy.



https://iavpp.spsbj.sk/

HLAVNE BODY, TEMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA:

V uvode:

v

Clenovia klubu na stretnuti prezentovali rézne moZnosti trojrozmerného zobrazovania konstrukcii &i uz
na monitore pocitaca alebo v prostredi virtuadlnej reality.

Diskusia:
3D modelovanie

Projektujeme v komplexnom BIM / CAD programe ArchiCAD na tvorbu 3D informaéného modelu
stavby s automatickou tvorbou 2D dokumentacie priamo z modelu. V trojrozmernom zobrazeni sa

modzeme prechadzat po dokoncéenej budove, alebo uz pocas jej vystavby na obrazovke pocitaca.
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Virtualna realita (skratene VR, po anglicky virtual reality)

Tato technoldgia prinasa na pocitace, herné konzoly ¢i mobilné telefény unikatnu 3D simulaciu
prostredia, ktora nachadza vyuZzitie nielen v hernom priemysle, ale stale viac aj v Skolstve, stavebnictve
alebo strojarstve.

Je postupom cCasu stdle dostupnejsia a dokonalejsia. Moderné VR obsahuju pohodIné a skladné
okuliare s vysokym rozlisenim, slichadla a par anatomickych ovladacov. Virtualne okuliare su dostupné
v mnohych vyhotoveniach a s rozdielnou vybavou. Niektoré modely maju zabudované slichadl3, iné

navyse aj mikrofdn ¢i gyroskop.

Z hladiska vzdeldvania ponuka VR 360° nducné videa, virtudlne prehliadky architektonickych pamiatok,
Ci priestorové skimanie stavebnych konstrukcii. Navrhari a konstruktéri ju ocenia pri modelovani
detailov, zosulad'ovani profesii (ako napriklad vzduchotechnika a statika) alebo zostavovani zloZitych
stavieb.

Virtudlna realita ma velmi vysoké naroky na vypoctovy vykon s ¢im treba ratat pri vybere pocitaca
alebo notebooku.




AR rozsirend realita (Augmented Reality)

Funguje odlisne od virtualnej reality a ma mensie naroky na vypoctovy vykon. Tato technoldgia pridava
rozne grafické prvky a objekty do skutocného prostredia pomocou okuliarov z priehfadnou obrazovkou

alebo pomocou zobrazenia na obrazovke telefénu, alebo tabletu.

Pri vyuZivani IT je potrebne interaktivne vzdeldvanie v tejto oblasti, aby ucitelia ziskali zodpovedajice
zruc€nosti.

Pedagdgovia si uvedomujui vyznam a potrebu inovécii vo vychovno-vyucovacom procese, zvlast ako

prostriedok zvySovanie motivdcie Ziakov o ucenie. Inovativne technoldgie vo vzdeldvani umoziuju
regulovat ucenie, nasmerovat ho sprdvnym smerom.

Zhodli sme sa na tom, Ze inovacie vo vzdelavani si velmi doleZite a mali by sa pouzivat na kazdom
vyucovacom predmete.




ZAVERY A ODPORUCANIA:

Koordinatorka klubu zhrnula priebeh stretnutia, vyzvala kolegov, aby si na dalSie stretnutie pripravili
podklady a materialy na tému: Vyucba pokrocilejsich technik programovania

Odporucania pre ¢lenov klubu pre IKT zru¢nosti:
Zhrnutie a pldnovanie ¢innosti do dalSieho obdobia, zaver porady:
a. Na zasadnuti klubu sme sa zhodli, Ze inovdcie vo vzdeldvani su velmi dolezite
a uvedomujeme si vyznam a potrebu inovécii vo vychovno-vyu¢ovacom procese, zvlast

v kontexte s novymi , potrebami doby”, modernymi technolégiami a ako prostriedok
zvySovania motivacie a zaujmu Ziakov o ucenie.

b. Zavereéné uznesenie: Klub uklada ¢lenom: Pripravit si prispevky k diskusii na tému
vyucovania pokrocilejsich technik programovania. Problémy a vychodiska.
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