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pisomného vystupu

Uvod:

Kracové slova:

vyhodnotenie ¢innosti, prinos projektu, vymena pedagogickych skisenosti, plan prace klubu, analyza
sucasného stavu, IKT zrucnosti, pocitacova ainformacnd gramotnost, praca sinformaciami,
nadobuldanie vedomosti a zru€nosti v kfucovych oblastiach, aplikacia poznatkov, analyza, prepojenie
tedrie s praxou, inovacie vo vzdeldvani, medzipredmetové vztahy, projektové vyucovanie, rocnikovy
projekt, praca sinformaciami, tabulky, grafy, schémy, badanie, badatelské aktivity, ulohy v
informatickych predmetoch, testy v informatickych predmetoch, informatika v prirodnych vedach.

Kratka anotdcia:
Prinos Cinnosti klubu v ramci projektu bol v podobe vzajomnej vymeny skisenosti v danej problematike

a moznému zlepsSeniu vyucovania, spestreniu hodin na strednej skole a kompetencii Ziakov. Urobila sa
struc¢nd analyza sucasného stavu, stanovili si ciele prace klubu, urcili metddy a formy na ich dosiahnutie
a definovali IKT zrucnosti. Klub ucitefov IKT zruc¢nosti sa venoval inovativnym formam a metddam.
Clenovia tvorili, inovovali vzdeldvanie zamerané na zvy$enie IKT zruénosti v SkVP podla ISCED 3A.
Diskutovali o potrebe uplatnit medzipredmetové vztahy v edukacnom procese, ¢o zvysuje efektivitu aj
kvalitu vyucovania, motivuje a aktivizuje Ziakov, odstrariuje izolovanost niektorych poznatkov.
Uplatiovali pracu sinformdaciami, tabulkami, grafmi, schémami, obrdazkami v roénikovom projekte
s vyuzitim zloZitejsich funkcii textového editora atabulkového procesora. Pozornost sa venovala aj
badatelskému vyucovaniu. Ziaci na vietkych predmetoch by mali vyuZivat komunika&né zru¢nostia IKT

zrucnosti. Zasadnutia klubov sa venovali aj formuldcii, tvorbe Uloh a testov k réznym témam v odbornych



https://iavpp.spsbj.sk/

informatickych predmetoch Diskutovali o potrebe problémovych uloh, ich vyhodach a nevyhodach

zaznamenanych v praxi. Clenovia sa venovali aj vyuZitiu informatiky v prirodnych vedach.

Zamer a pribliZzenie témy pisomného vystupu

Pedagogicky Klub ucitefov pre IKT zru€nosti tvorili 8 ¢lenovia: RNDr. Olga Poliakova, Mgr. Dana
Janeckova, Ing. Mgr. Jana Furmanova, Mgr. Dusan Marinko, Mgr. Lenka Mizikov3, Ing. Peter Tkac¢, Ing.

Ludmila Skoncov4, Ing. Ondrej Popjak.

Stretnutia klubu sa uskutocriovali na zaklade harmonogramu na dany Skolsky rok. Teda od septembra
do januéra a to dvakrat do mesiaca. Cinnost klubu zacala septembri 2020. Pocas 1. polroka $kolského

roka 2020/2021 klub zasadal 10 krat, z toho 4- krat prezenéne a 6 x diStancne.

Pocas stretnuti klubu ¢lenovia pracovali podla vopred pripraveného planu na dany skolsky polrok.
Stretnutia ¢lenov klubu boli dohodnuté tak, aby vyhovovali kaidému €lenovi klubu. Clenovia klubu
boli s jeho ¢innostou oboznameni na prvom stretnuti, kde kazdy ¢len dostal plan prace klubu na dany
$kolsky polrok a bol oboznameny s cielmi a obsahom préce klubu. Clenovia klubu mali moznost pocas
stretnuti prispievat svojimi skisenostami, napadmi do témy stretnuti alebo spolocne riesit problémy,

ktoré sa najcastejSie vyskytuju pocas vyucovacich hodin.

Kazdému stretnutiu bola venovana ind téma z planu prace klubu, kde si ¢lenovia vymienali svoje napady,
skusenosti, postrehy z vyu€ovania, diskutovali a hladali rozne rieSenia, odstrafiovali problémy. Témy
planu prace klubu sa prevaine venovali inovaciam vzdeldvania, medzipredmetovym vztahom,
rocnikovym projektom, badatelskym aktivitdm, komunikacnym zruénostiam a zru¢nostiam IKT, tvorbe
dloh, testov. Clenovia klubu diskutovali jednotlivych témach, prinasali ndzorné ukdazky z vlastnych

vyucovacich hodin.

Jadro: Popis témy/problém

Na dvodnom stretnuti klubu bola zvolena koordindtorka klubu, prerokovany a schvaleny plan prace
klubu. Vytvoreny bol ¢asovy harmonogram prace klubu. Urobila sa stru¢na analyza suicasného stavu
v oblasti IKT zru€nosti, stanovili si ciele prace klubu, urcili metddy a formy na ich dosiahnutie. Prebehla
diskusia, vymena skusenosti, navrhy odporucani na zmeny v skvalitiovani vzdeldvania, vymene
skusenosti s vyuzivanim modernych vyucovacich metdd a postupov, pri niektorych témach odporucali
nahradit tradiéné metddy vyucovania aktivizujucimi metdédami a vyuzivat digitalny vzdeldvaci obsah,

zabezpedit inovaciu obsahu a metdd vzdelavania.




Na druhom zasadani klubu sa ¢lenovia klubu venovali inovacii obsahu a metdd vzdeldvania s dérazom na
rozvoj informacnej gramotnosti, tvorbe, inovacii, realizacii vzdeldvacich programov zameranych na
zvy$enie IKT zruénosti v SkVP podla ISCED 3A. Prebehla analyza nedostatkov vo vzdeldvani a problémov
di§tanéného vzdeldvania, ndvrhy riedeni a odporG¢ania na zmeny: uplatnenie IKT zruénosti v SkVP.
V zavere sa ¢lenovia dohodli na najdenie optimalnej miery vyuZivania vybranych IKT, najma didaktickej
techniky a softvéru. Planované ¢innosti: aplikovat na hodine viac Uloh, ktoré rozvijaju u Ziakov zruénosti

v oblasti IKT.

Tretie zasadanie klubu ucitelov IKT zruénosti sa venovalo inovativnym formdam a metdédam. Diskutovalo
s a natémy: metdda vzajomného ucenia, myslienkové mapy, praca s informdciami, ziskavanie informacii,
brainstorming. UCditelia vyhladdvali a pripravovali r6zne inovacné metddy: diskusné metddy, metddy
skupinového vyucovania, projektové metédy, metddy rozvijajuce kritické myslenie, metédy objavovania
a riadeného objavovania, ainé. Diskutovali o aplikdcii inovativnych metdd v jednotlivych fazach
vyuéovacej hodiny. Analyzovali nedostatky vo vzdeldvani: stereotypy vo vzdeldvani, zameranost na
obsah, pretrvavajuce dominantné postavenie ucitela pri sprostredkovani obsahu. Navrhovali riesenia
a odporudania na zmeny: uplatnenie inovativnych metdd, denne ucit Ziakov presvedcéivo komunikovat,
efektivne hodnotit a posudzovat informacie, analyzovat, odhalovat argumentacéné a logické chyby. Zhodli
sa, ze zaradenim aktivizujucich a tvorivych dloh, vyuzitim vhodnych metdd mdzeme do vyucovania zapojit
Ziakov tak, aby spolupracovali aktivne v pozitivnej atmosfére. Aktivizujuce metddy vo vzdelavani dokazu
poskytnut ucitelovi priestor na diferenciaciu Gloh podla schopnosti jednotlivych Ziakov. Je moiné
poskytnut priestor na realizaciu kazdého Ziaka aj skupiny. Zhrnutie ¢innosti: Najdenie optimalnej miery
vyuzivania inovativnych metdd, najma didaktickej techniky a softvéru, ktoré prispievaju k zlepSeniu
vyucovacieho procesu. Planované cinnosti: Naplanovat vybrané inovativne metddy na konkrétne

vyucovacie predmety.

Kolegyna Mgr. Dana Janeckovd predstavila inovacné vzdeldvanie, ktoré pouZila pri téme PouZitie
teplotného senzora v predmete loT.

Téma: PouZitie teplotného senzora a Arduino

Ciel projektu: vytvorit detektor teploty, ktory pouZiva teplotny
senzor DHT11, LCD displej na monitorovanie teploty vonkajsieho
prostredia

Aktivity: Preskimat vlastnosti teplotného senzora, pozorovat
zmeny hodnét na displeji v priebehu zmeny teplotnych podmienok.

Cas trvania: 45 minat

Metédy: zazitkova metdda, skupinova praca, riesenie
problémovych tloh, ziskavanie informécii, vyhodnocovanie, diskusia




Uloha 1 Teplotny senzor

* Pouzite teplotny senzor DHT11 na zistenie
teploty vonkajsieho prostredia.

* Realizujte zadanie v simulatore Tinkercad
» Co vieme 0 DHT11?

Uloha 3 Teplotny senzor

* Redlne zariadenia a elektronické stciastky
* Arduino IDE :
* Pracovny list

Ing. Ondrej Popjak prezentoval vytvorené video na predmet Stavitelstvo 3. roc¢nik, téma: Vizualizacia
rocnikového projektu v ArchiCADe.

23 YouTube ™ Hradat

Stavitelstvo - Vizualizacia roénikového projektu v ArchiCADe
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Stavitel'stvo - Vizualizacia roénikového projektu v ArchiCADe
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Stvrté zasadanie klubu sa venovalo uplatfiovaniu medzipredmetovych vztahov v edukaénom procese,
ktoré zvySuje efektivitu aj kvalitu vyucovania, motivuje a aktivizuje Ziakov. DOleZitym poslanim
medzipredmetovych vztahov je ciefavedomé nadvézovanie vedomosti Ziakov z viacerych vyucovacich
predmetov, aktualizovanie vztahov medzi poznatkami a javmi, odstrdnenie izolovanosti niektorych
poznatkov. Diskutovalo sa na témy: forma, rozsah a obsah ro¢nikovych projektov, vymena skisenosti
vyucujucich réznych aprobdcii s ro¢nikovymi projektami, vyhladavali sa rézne sp6soby uplatiiovania
medzipredmetovych vztahov: prezreli sme si uéebné osnovy vybranych hodin z danych predmetov
a navrhli sme moiZnosti prepojenia jednotlivych predmetov. Planované cinnosti: Navrhnut Ziakom
informatiky, aby v rdmci ro¢nikového projektu vytvorili webovu stranku: online katalég rodinnych
domov, e-shop elektrotechnického materialu, aby im pripravili zakladné podklady pre webové stranky:
projekty a vizualizacie rodinnych domov, zoznam elektronickych suciastok a elektroinstalacného
materialu.

Ukazka z pripravenych materidlov: Ing. Mgr. Jana Furmanova pripravila podklady - zoznam elektronickych

suciastok a elektroinstalacného materialu s obrazkami na tvorbu eshopu.




BY133 D 1000V 1A
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90 BY228 - keramicka - Philips - D ...1500V 34 20us
91 BY228 - keramicka - VESTEL 30001320 - D ...1500V 3A 20us
92 BY228 - plastova - D ...1500V 34 20us
93 BY229/800 D 800V 7A 135ns

Kolega Ing. Ondrej Popjak pripravil material podklady pre tvorbu online katalégu rodinného domu.

Peknld ukazku prezentovala Ing. Mgr. Jana Furmanova, ktord vyuziva medzipredmetové vztahy
elektrotechniku a programovanie v predmete Internet veci, vid. ukdZzka z pripravy na vyucovanie:

Ultrazvukovy senzor na meranie vzdialenosti.




Piate stretnutie klubu sa venovalo ro¢nikovému projektu, konkrétne uplatfiovaniu prace s informaciami,
tabulkami, grafmi, schémami, obrazkami v rocnikovym projektoch svyuzitim zlozitejSich funkcii
textového editora a tabulkového procesora, poukdzanie na mozné problémy pri tvorbe ro¢nikového
projektu. Vyhladavali sa rozne sp6soby uplatfiovania prace sinformaciami v ro¢nikovych projektoch:
prezreli sme si jednotlivé rocnikové projekty Studentov z minulych rokov, hladali sme klady a zapory.
Zistili sme, Ze ojedinele sa vyskytuji malé nedostatky v rocnikovych projektoch Studentov v spravnom
spracovani informdcii, oznaceni obrdzkov, grafov, tabuliek, schém.

Na zasadnuti klubu sa ¢lenovia zhodli, Ze pri tvorbe rocnikového projektu pri tvorbe tabuliek, schém
a grafov by Studenti mali poznat zlozitejsie funkcie tabulkového a textového editora a dodrZiavat tieto
pravidla: Tabulka, graf alebo iny obrazok by mali nasledovat za textom, v ktorom sa jej idaje spominaju,
pokial je mozné, na tej istej strane. Ak ide o okrajové tabulky, grafy, schémy, pripadne obrazky, tak tie sa
uvadzaju az v prilohdch ro¢nikového projektu. Zvoleny spOsob znacenia tabuliek alebo obrazkov sa
dodrziava v celej praci. Popis tabuliek alebo obrazkov sa vyrovndva na favy okraj. V pripade prevzatia
tabulky alebo grafu z cudzieho zdroja sa citdcia uvedie pod ndzvom obrdzka alebo tabulky. Planované
¢innosti: Oboznamit Ziakov pri ro¢nikovom projekte o spravnom zaéleneni a o jednotnej Uprave tabuliek,
grafov, schém a obrazkov v roénikovom projekte. Klub uloZil ¢lenom zdoraznit Ziakom doéleZitost

dodrziavania pravidiel a spravnu Upravu dokumentu pri pisani ro¢nikovych projektov.

Ing. Peter Tkac prezentoval vyuZitie tabulkového procesora v ro¢nikovom projekte Studenta. Napr.

kreslenie VOLTAMPEROVEJ CHARAKTERISTIKY SMD LED DIOD 3528, vid obrazok niZsie.

A B C D E F G H I J K L M N
1{mA) 0,2 0,5 1 2 3 a 5 7 10 15 20
White 2,577 2,609 2,636 2,674 2,701 2,724 2,744 2,782 2,831 2,901 2,960
Yellow 1,815 1,853 1,873 1,907 1,927 1,942 1,955 1,976 2,000 2,032 2,057
Orange 1,783 1,818 1,843 1,879 1,901 1,921 1,936 1,962 1,991 2,029 2,059

U(V) Red 1,743 1,779 1,803 1,838 1,861 1,880 1,896 1,923 1,956 2,001 2,037
Green 2,358 2471 2,576 2,721 2,825 2,902 2,958 3,044 3,141 3,251 3,325
Blue 2,558 2,613 2,669 2,743 2,798 2,843 2,881 2,944 3,015 3,100 3,159

e |~ WM

Pink 2,594 2,650 2,709 2,783 2,841 2,887 2,927 2,999 3,082 3,192 3,276
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Namerané hodnoty Studenta, ktoré sluzili k vyssie uvedenému grafu a excelovskej tabulke.

2.4 Vysledky merania

Vietky namerané hodnoty sme zapisovali do tabulky 1. Najprv sme namerali
charakteristiku bielej SMD LED diody velkosti 3528 a potom ostatnych SMD LED
diod.

Tabulka 1 Tabul'ka nameranych hodndt

I(mA) 02 | 0,5 1 2 3 4 5 7 10 15 20

2,577 (2,609 | 2,636 | 2,674 | 2,701 | 2,724 | 2,744 | 2,782 | 2,831 2,901 | 2,960

1.,815]1.,853| 1,873 | 1,907 | 1,927 | 1,942 | 1,955 | 1,976 | 2,000 | 2,032 | 2,057

1,783 |1.818 | 1.843 | 1,879 | 1,901 | 1,921 | 1,936 | 1,962 | 1,991 2,029 | 2,059

1,743 (1,779 | 1.803 | 1,838 | 1,861 | 1,880 | 1,896 1,923 | 1.956 | 2,001 | 2,037

2,358 (2,471 | 2,576 | 2,721 | 2,825 | 2,902 | 2,958 | 3,044 | 3,141 | 3,251 | 3,325

2,558 (2,613 2,669 | 2,743 | 2,798 | 2,843 | 2,881 | 2,944 | 3,015 | 3,100 | 3,159

=
3
T -~ I I - R B = T T -~

2,594 12,650 2,709 | 2,783 | 2,841 | 2,887 | 2,927 | 2,999 | 3,082 | 3,192 | 3,276

Z tabulky 1 vidime, Ze najniz3ie prahové napitie 1,803V pri prude 1mA ma éervensd (R)
LED didda. Prahové napitia zltej (Y) a oranzove; (Y) LED su pod 1,9V. Naopak
najvyssie prahové napitie 2,709V ma ruzova (P) LED, len o malo niziie je prahové
napitie 2,669V modrej (B) LED, prahové napitie bielej (W) LED bolo 2,636V
a u zelenej (G) LED je to 2,576V.




Sieste zasadanie klubu sa venovalo bdadatelskym aktivitdm - rozvijaniu schopnosti mysliet a konat
badatelskym spésobom, pribliZili si jednotlivé kroky badania, ktoré zvycajne zahfnaju: formulaciu otazky
alebo problému, na ktory hladdme odpoved, vyber postupnosti krokov a ich realizacia, zber,
zhromazdenie dat, analyza, kritické a logické vyvodenie zaverov. Clenovia klubu si vymieRali skisenosti,
ako rozvijat u Ziakov jednotlivé badatelské zruénosti. Navrhy a odporucéania na hodnotenie badatelskych
aktivit: Vysledky badatelsky orientovaného vyucovania sa da hodnotit, ale na hodnotenie je potrebné
pouzit aj alternativne hodnotiace nastroje napr. portfélia, sebahodnotiace techniky, hodnotiace rubriky.

Klub uklada ¢lenom: Pripravit ukazku badatelskej aktivity na hodine informatiky vo forme prezentacie.

Ukdazka metodiky Mgr. Ludmily Skoncovej pre predmet aplikovana informatika.

!Apliknvané informatika - 4 roénik
T ematicky celok: TVORBA MOBILNYCH APLIKACH
Téma: Mobilna aplikacia Citatka QR kadow

Metodika vyufovacej hodiny Wohilna aplikacia Citatka QR kddov - programovanie v prostredi
App Inventor je zaloZend na principoch badatelsky orientovaného vyutovania. Umoifiuje ZFiakom,
aby s urfitou podporou ufitela aktivne a €o najviac samostatne skdmali a objavovali nové
infarmatické koncepty, principy a programatorské koncepty, vlastnosti programovacieho prostredia a
nachadzali vhodné programatorské postupy na dosiahnutie cielov wyufovacej hodiny. Takto
koncipovana vyucovacia hodina ma 5 faz:

1. ZAPDIEMIE

= Ciefom tejto fazy je motivovat fiakov pre skimanie uvedenej problematiky frontalnou formou
wyuchy, ktora je vedena ucitelom — ukaika videa, uvedenie kratkeho pribehu, zadanie zaujimave]
dlohy, diskusiu, Ziaci dospeju k tomu, €o je zaujimavé/potrebné preskimat. Prvotné predstavy Fiakov
o skumanej problematike vieme zistit pomocou riegenia dloh a diskusie so Ziakmi.

2. SKOMAMIE

« \V tejto faze by mali Ziaci robif viaceré podnetné aktivity (€asto vo dvojici), pomocou ktonych
prichadzaji k réznym predstavam a hypotézam ako funguje skdmany systém. Velmi déleiita je
podpora od uditela formou wyuiitia réznych pomacok (napr. hotowych & nedokongenych kadov
programov, diagramov, tabuliek, ndvodov) a hlavne uéitefowym slovnym usmernenim &i
provokativnymi otazkami, ale nie tym, Ze uéitel predklada Ziakom hotové rietenia. Ugitel v tejto faze
prechadza pomedzi Ziakov a sleduje ich pracu — v pripade nejasnosti im objasni zadanie dlohy.
Odpovede Fiakov v pracovnych listoch zachytavaji aktuslny stav ich poznania, maji mo#nost uviest,
Ze dany prvok uiva nevedia (v tradiénom vyufovani sa tate faza vynechava).

3. VYSVETLEMIE

=\ tejto faze by mali Ziaci dokazat slovne sformulovat a prezentovat svoje predstavy o tom, ako
funguje systém (program, Glohy, programovacie prostredie), ktory skimali v predchadzajicej faze.
UEitel vyzyva vietkych Ziakov, aby vysvetlili ako rozumejd prave osvojovanému uéivu. Diskutuje so
Ziakmi a koriguje ich predstavy o skimanej problematike. Na konci diskusie zhrnie zaZité skisenosti
Ziakov a ak to uzna za vhodné pomenuje ich odbornym slovnikom. V tejto faze by sme mali sledovat
len zopar hlavnych ciefov a nezataZovat Ziakov nepodstatnymi detailmi. Mapr. pri programovani
nemusime Ziakom prezradit vietky varianty prikazu IF a ich vedomosti doplnime aZ vtedy, ked
nastane vhodna situdcia, kedy budd pre nich potrebné a ufitoéné. Pri vysvetlovani ugitel méZe poudit
rozne pomdcky (tabulky, diagramy, grafy, zdrojové programoveé kady) podporujice pochopenia uciva
pre Ziakov s réznymi uéebnymi stylmi.




4, ROZPRACOVAMIE
» V tejto faze vyutovace] hodiny si Fiaci precvicia a prehibia osvojené ugivo. Okrem analytickych dloh
typu ,analyzujte program®, ,najdite a opravte chybu v programe” si zaradené sem aj kreativne
lohy typu dopracujte/roziirte program®, ,vytvorte program”. Rieenia tychto dloh sd pre uéitela
zdrojom pre ziskanie predstavy o Ziackych vedomostiach

5. VYHODNOTEMIE

= V tejto zavereinej faze uiitefl ziska spatnd vazbu od Ziakov, napr. pomocou samohodnotiace]
rubriky, resp. riezenim dlohy didaktického testu.

RNDr. Olga Poliakovd prezentovala badatelsku aktivitu na hodindch programovania, rocnik prvy,

tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov / Cykly

Zakladné informacie Priebeh vyucby

Pomécky: snova vyucovacej hodiny:
. pocitac, apojenie (5 minut) — rozhovor so ziakmi s ukazanim
tablet, mobil android

. P o] kimanie (10 minut) — hladanie komponentov, metod,
. wifi pripojenie o
principu hry,
Diagnostika splnenia vzdelavacich cielov:
diagnostika pomocou sebahodnotiacej rubriky a na zaklade analy
Ziakov.

ysvetlenie (7 minut) — vysvetlenie presného spravania sa

jednotlivych komponentov a metéd

Ziacke odpovede vo faze vysvetlenia. § o R s

R v ozpracovanie (18 minut) — samostatné riesenie dielcich dl
Pozorovanie ¢innosti Ziakov vo faze skimania a rozpracovania. S
hodnotenie spoluZiakmi, postdenie spravnosti navrhnutych pos
programatorskych rieseni.

hodnotenie (5 minuty) — zhodnotenie vysledného riesenia
hry, sebahodnotiaca rubrika

Analyza Ziakov po ukonceni aktivity.

Components. Properties.
’ o ’ _ " "~ o) Screen!
Skumanie Skimanie Bomen e
Praca s hrou: Prica s hrou: o e
Ziaci by mali dokazat v B (oo :M
Na uvod predvedieme Ziakom casti Designer identifikovat o e
aplikaciu StrielameUfo.aia. jednotlivé  komponenty, ktoré dpnn prhes
sa v programe nachadzaju: @i | =
I Canvas, shontabe N o
Ukazku robime individualne. Raketa, e — ai
Strela, Sonoinatin
Ufo, o
MinusButton, T Ra= e
PlusButton, - et »
RychlostLabel, oo iy
Scorelabel, S s
ResetButton sl Sneointin

laserPri_burst pog

Unapecified +

Siedme stretnutie sa venovalo komunikaénym zrué¢nostiam a IKT zru¢nostiam, badatelskym aktivitdm na
hodinach informatiky a prezentacii vysledkov prace so ziakmi. Clenovia sa zhodli, 7e Ziaci na vietkych
predmetoch by mali vyuzivat komunika¢né zru¢nosti a IKT zruénosti, mali by vyuzivat badatelské aktivity,

vytvarat vlastné dieléie projekty a vysledky svojej prace prezentovat pred ziakmi. Pri badani je dolezité




formulovat otéazky, planovat a realizovat skimanie. Diskusia bola na témy: rozvoj kreativity pomocou
IKT zruénosti a pomocou badatelskych aktivit. Studenti su kreativnej$i, ak ich nechdame aktivne sa
zUCastfiovat na vlastnom vzdeldvani. Badatelské aktivity podporuju vzdjomnu spolupracu, ale aj
zodpovednost jednotlivcov. Pocdas realizédcie badatelskych aktivit je medzi Ziakmi velmi vysoka socidlna
interakcia, preto je nevyhnutné, aby pracovna atmosféra bola naklonena otvorenej diskusii, zdielaniu
myslienok a napadov. Badanie poskytuje Ziakom pozitivhu vzajomnu zavislost, teda prinos pre jedného
Ziaka je prinosom pre celt skupinu. Ziaci musia niest osobnu zodpovednost za ziskané informécie, a
preto by mali byt aj individualne hodnoteni. Vsetci Ziaci vSak musia rovnako participovat na badani a
zaroven musia mat rovnaké prilezitosti. IKT zruénosti st v dnesnej dobe v ¢ase distanéného vzdelavania
nevyhnutnou stcastou vyucovania. Studenti si nuteni pouzivat rozne softvéry, rézne elektronické
materidly, simuldtory a teda IKT zru¢nosti s nevyhnutnou sucastou. IKT zruénosti v praxi: Na vyucovacich
hodinach sa vyuzivaju rézne formy IKT zruénosti — napriklad. praca v EduPage, praca v programe
Geogebra, Tincerkad —simulacia Arduina, inStaldcia, administracia CMS systémov na tvorbu webu, praca
s LEGO Mindstorms - https://makecode.mindstorms.com/, program ALF, ArchiCAD, AutoCAD, Lumion,
Autodesk Eagle - kreslenie schém a navrh plosSnych spojov. Na zasadnuti klubu sa ¢lenovia zhodli, Ze
v dnesnej dobe sa nikto nevyhne pouZivaniu IKT technoldgii, netreba zabudat ani na komunikaéné
zrucénosti, ktoré je mozné rozvijat aj prostrednictvom online komunikacie, kedZe Studenti su vzdelavani
distancne. Badatelské aktivity — podporuju spolupracu Studentov, komunikaciu ale aj individualny
pristup azodpovednost kazdého jednotlivca. Planované cinnosti: Tvorba materidlov podporujucich
u Ziakov IKT zru€nosti a komunikacné zruénosti.

Mgr. Ludmila Skoncova prezentovala badatelské aktivity na hodinach aplikovanej informatiky.

Meno a priezvisko: Peter Svoboda rieda: 4.C Datum: 1.12.2020

PRACOVNY LIST — Citacka QR kodu

Uloha 1: Do svojho Ai2 GEtu importujte zdrojovy kod aplikécie ulofeny v sibare
pmz_ 2 & QR kodl.aia. Ponaindtalovani a spusteni aplikdcie na mobilnom zariadeni
preskumajte jej spravanie. Svoje zistenia zapite do volnych policok tabuliek.

Pouiivatelské rozhranie:

Ve Coempoaserits

L

ypray) O 509 3 POwHED Wle-00k

?



https://makecode.mindstorms.com/

otazka odpoved

a. V ktorej skupine komponentov je uvedeny komponent a. vsenzoroch

BarcodeScanner?

b. V ktorej skupine komponentov je uvedeny komponent .y

TextToSpeech? b. vmediach )

c. Aky wyznam ma komponent BarcodeScanner? c. vie zosnimat QR kody

d. Aky vyznam ma komponent TextToSpeech? d. wienam previest' text na ret
e. Pomocou ktorej aplikdcie v mobilnom zariadeni sa e. QR reader alebo fotoaparit
skenujd Siaroveé kody?

Zdrojowy kod:

when (TN Click
do
—

when AfterScan
result _
o ol (EEEIRD - WD to b get T
| cal Speak
message || get (ESVA

-

Daldie 6sme stretnutie sa venovalo Gloham v informatickych predmetoch, ich formuldcii, tvorbe Gloh a
otazok ucitela k roznym témam, textom v odbornych informatickych predmetoch. Potreba problémovych
uloh, ich vytvaranie aich vyhody anevyhody zaznamenané v praxi. Potreba tvorby informatickych
a problémovych Uloh v dnesnej dobe rastie, ked’ pocitace zasahuju do vacsiny oblasti bezného Zivota
vratane vzdeldvania. Informacné a komunikaéné technoldgie su v tychto oblastiach vyznamnou
sucastou pri navrhovani novych vyrobkov, simulovani zloZitych procesov, javov a zariadeni. Preto je
potrebné ziakov pripravit roznymi informatickymi tlohami, ktoré mézu vyuzit redlne v budicej praxi. Ako
ucitelia mdzeme podporovat naSich Studentov v rozvoji zruénosti, ktoré potrebuji na riesenie
problémov. Studenti hladaju riedenia, nie len zapamitanie postupov, skimaji sa vzory, nie len
memorovanie vzorcov, formuluju sa hypotézy, nie len robenie cvi¢eni. Hlavnym prinosom problémovych
uloh je motivéacia Ziaka, rozvoj jeho tvorivosti, aktivity, samostatnosti. Nutia Studentov zamysliet sa nad
problematikou, analyzovat problém a hladat riesenia.

Ucitelia uviedli priklady jednoduchych problémovych uloh: studenti maju za Glohu doplnit nedplny text,
Studenti hfadaju Umyselnu chybu v texte, Studenti vyhladdvaju udaje, ktoré do konkrétnej lohy nepatri,
Studenti vyberaju spravne rieSenie z viacerych ponukanych moznosti, Studenti maju za Ulohu najst
principy predloZenej schémy, studenti vymyslaju dékaz pre nejakd definiciu a priklad porusenia tejto
definicie. Clenovia klubu vytvarali vlastné tlohy vyuzitelné na odbornych predmetoch.

Na zasadnuti klubu sme sa zhodli, Ze je potrebné venovat doraz na tvorbu informatickych dloh s vyuzitim
aj problémovych uloh, aby Studenti boli lepSie adaptovatelni na Ulohy v praxi. Pldnované Cinnosti: Tvorba

uloh v informatickych predmetoch.

Ukdzky z uloh ¢lena klubu Ing. Petra Tkaca na predmet prax 1.ro¢nik:




BEZIACA SIPKA (2)

SPS Ing. Peter TK4E, Stredn4 pri

b mwa

yselna $kola technicka, Komenského 5, 085 42 Bardejov

Osadzovanie stciastok

Suciastky osadzujeme zhora (zo strany potlace) cez otvory, najlepiie na doraz. Z opacnej strany ich

prispdjkujeme.  Spajkovacku nastavime na cca 300 °C. Hrot Spéjkovatka

spajkovacky najprv pritlaéime na pl6sku na plodnom spoji a ziaroven ho &

opierame o vyvod spdjkovane] suciastky. Po kritkom nahriati

spajkovanych miest (asi 2s) priddme primerané mnozstvo spajky (cinu)

tak, Ze ho prilozime na spajkovanu plosku ku $picke hrotu spajkovaé DPS
a pretavime asi 1s. Cin sa musi roztiect po ploske aj po noiicke

su(.lastky a musi ostat Iesldy, neprepéleny Hrot spajkovacky pravidelne Cistime o vihka §ponglu

Ak nle, spoj nazavine a suﬂaslku vyrovnime a dotlaﬂme Ai potom prispéjkujeme zvyiné vyvody
(otoéime podrla pasika na puzdre — katédy).

LED diédy maju katédu kratiu a na puzdre je pri nej zvyéajne rovna ploska.
+ -
A K —
+1 1= otocené podla
Antda | | Katéda zdrezu. Po prispajkovani vietkych saéiastok do nich zasunieme integrované
+
a
Osadenie suciastok na plodny spoj
Rt —
e
| ST
TECHNICKA
MRtV R3R7
{ Strwnb prlemyuln& ikola tccl'mkké ‘ S
"} Komenského 5, 08542 BARDEJOV: - "‘F.D“@
. _odbor: 2675 M elektrotechnika &1 )V
vy Yaergoe—0 00— R
—G= L, &
18M
Zoznam suciastok
R1 trimer 50kQ 1ks D1,D2 1N4148 2ks
R2 ak7 1ks LED1- LED14 cervena Smm 14ks
R3 100kQ 1ks Ic2 4094N 1ks
R4 10kQ 1ks Ic1 4060N 1ks
RS, R6, R7, R8, R12 470Q Sks 9V Clip kabel SV 1ks
R9, R10, R11 470 3ks PaticalClalc2 DIL16 2ks
c1 100nF (104) 1ks Prepojka Pri okraji DPS pri D4 1ks
c2 10uF/25V 1ks

Obrézok 12 Hotovy vyrobok - Vianoénd hviezda




Ukazka ulohy pre predmet databazové aplikacie od Mgr. Lenky Mizikovej ,, SELECT“:

QOpravte nasledujuce SELECTy

.... chceme vypisat udaje tych, Ziakov, ktorych triedny ucitel je Madry...

select * from ziaci WHERE triedny_ucitel like "Mudry"

..... chceme vypisat prvych piatich Ziakov ....

SELECT * FROM ziaci WHERE id < 5;

..... chceme najst vetkych Ziakov, ktorych triedny utitel je Mudry alebo
Mudra .....

SELECT * FROM ziaci WHERE triedny_ucitel = "Muadry" AND “"Mudra”

El

Deviate zasadanie klubu sa venovalo téme Testy v informatickych predmetoch a priprave testov z

odbornych informatickych predmetov.
Ukdzka z testu pre predmet databazové aplikacie od Mgr. Lenky Mizikovej ,,Praca s jednou tabulkou“:

5. Aktualizacia udajov v tabulke “ziaci"

n WHERE

n odbor = "5698 M - Elektrotechnika", rocnik = 1

n UPDATE

n Ziaci

Usporiadanie udajov podla réznych podmienok sa realizuje klauzulou ORDER BY
(prednastavena hodnota je ASCENDING - vzostupne, v pripade, ze chceme usporiadat’
udaje zostupne, pouzijeme formulku DESCENDING, resp. DESC))

napr.: vSetky udaje z tabulky usporiadame podla mena vzostupne




1. Akym dopytom mézeme vybrat vietky zaznamy zamestnancov z tabulky zamestnanec, kiorych priezvisko zacina na
pismeno G?

a) SELECT ALL FROM zamestnanec WHERE meno LIKE "%G";

b) SELECT meno, priezvisko FROM zamestnanec WHERE priezvisko = "%G%";
c) SELECT * FROM zamestnanec WHERE meno LIKE "G%";

d) SELECT id, meno, priezvisko FROM zamestnanec WHERE meno IN "G%";

2. Akym dopytom mdZeme vybrat meno a priezvisko tych zamestnancov z tabulky zamestnanee, kiori nemaju vyplnené
kontaktné Gdaje?

a) SELECT * FROM zamestnanec WHERE kontakt = "mail";
b) SELECT meno, priezvisko, kontakt FROM zamestnanec WHERE kontakt IS NOT NULL;
¢) SELECT * FROM zamestnanec WHERE NOT kontakt;
d) SELECT meno, priezvisko FROM zamestnanec WHERE kontakt IS NULL;
3. PouZitim akého prikazu vioZime Udaje do tabulky?
a) ADD NEW
b) INSERT INTO
c) ADD RECORD
d) INSERT NEW

Ukdzka testu z kapitoly Operacné zosiliovace predmet elektronika 3.roc., ktory pripravil Ing. Peter Tkac.

Priebehy napati podfa obrazku ma OZ v zapojeni:

O napatovy komparator : L=

O neinvertujuci o

© integracny o
dne sps

O sumator (stctovy OZ)
O derivatny

O invertujuci

V bode A zapojenia na obrazku je voci zemi (kostre) napatie:

O u2
© oV

O U2-U1
O -5V
O +5V




Desiate zasadanie klubu sa venovalo Informatike v prirodnych vedach a vyuZiti informatiky v prirodnych
vedach, aplikovanie medzipredmetovych vztahov.
Mgr. Dusan Marinko pripravil pre Studentov 1. ro¢nika studijny material Sila ako vektor, skladanie sil na
hodinu fyziky, vid. ukazka.

Rozklad sil-zamena danej sily jej zlozkami(obvykle dvojicou zloziek)

Ureit’ velkosti zloziek sily graficky je jednoduché. Ten isty vektor je mozné rozlozit' na
rozliéné zlozky - toto sa da urobit’ aj pri rozklade sil na zlozky vyberom rozliénych smerov.

Velkosti zloziek sil mozeme vypocitat’ pouzitim trigonometrickych funkeii.

F, = F.sina

F, = F.cosa

Mgr. Lenka Mizikova predstavila inova¢né v matematike vzdeldvanie v matematike, tematicky celok:
Postupnosti, téma: Pojem postupnosti, metddy: metdda rozhovoru, diskusia, skupinova praca,

brainstorming

+ definovat’ pojem postupnosti

« urcit prvych 5 ¢lenov postupnosti

« urcit n-ty ¢len postupnosti

+ vediet zobrazit postupnost graficky

» komunikovat a spravat sa podla pravidiel,
+ vypocut a akceptovat nazor ostatnych,
* pristupovat zodpovedne k pridelenym uloham




MAatvednd RaaP-
viodvachna cast

V uvode vyu€ovacej hodiny si Ziaci precvicia schopnost
doplnit chybajlce &isla v rade.
Skuste zistit, aké dve ¢isla by v danych

postupnostiach nasledovali?
3;,-5;7;-9;11;.....
6; 12; 20; 30; 42; ...

99; 199; 299; 399; 499; ...

- kazdy Ziak rozmysla a napise si do zosita svoje odpovede.
Nasledne svoj nazor konzultuju so spoluziakom a ako dvojica povedia svoj
nazor.

= AR L R ot) B B
:J',J"JZ-L'J Cheal GasSt =& ',/J[LJUJJQJE;

Pod postupnostou rozumieme funkciu, ktorej definiény obor je
mnozina vSetkych prirodzenych Eisel N.
X Y 1 ( 1

y=2x-1 . —
Sry=2 y 1 3 s 7

Napr.: Postupnost 1,3, 5,7, ... {2n-1)} je postupnost nepdrnych prirodzenych &isel.

Postupnost ma &leny: prvy &len oznacujeme druhy ¢len a, a pod. V nasom pripade a, = 1,
a,=3, a;=5 a pod

Graf postupnosti {2n-1}

Grafom postupnosti {201}
sU jednotlivé izolované body.

Cinnost klubu a priebeh stretnuti prebiehali na velmi dobrej trovni. Spolupréca vietkych ¢lenov klubu,
bola velmi dobrd a mala velky prinos pre kazdého ¢lena, nakolko vymiefiané skdsenosti, postrehy,
napady mézu dalej aplikovat a posuvat aj medzi ostatnych pedagogickych zamestnancov. Tak sa mozu
zlepsit a spestrit vyucovacie hodiny a zarover odstranit problémy vo vyucovani. Tym sa zlepsi kvalita
vysledkov vyucovania a kompetencie Ziakov. Preto sme sa rozhodli aj pre dany projekt. Ciefom je
zlepsit kvalitu vzdeldvania, poméct aj slabsim Ziakom s problémami v uéeni a tym, pre nich vytvorit
pokojni a menej stresujucu pripravu na vyucovanie. Stretnutia mali vyznam aj v tom, Ze sme si

povymienali rozne skdsenosti a odovzdali rozliéné zdroje, kde sa daju ¢erpat rézne zaujimavé napady




Zaver:
Zhrnutia a odporucania pre ¢innost pedagogickych zamestnancov

Aplikovanie napadov a skusenosti v praxi. Vzdjomnd spolupraca ucitelov, Cerpanie a zhromazdovanie
aktivit pre danu problematiku. VyuZivanie inovativnych metdd. Stretdvanie sa pedagdgov a vzdjomna
spolupraca pri hfadani novych didaktickych pomocok, aktivit a rieSeni problémov spojenych s vyucovacou
¢innostou. Snaha o vymenu napadov, skusenosti z vyucovacieho procesu medzi pedagégmi pre
zlepsenie kvality vyu€ovania a vzdeldvania Ziakov. Zakladom je vediet, ¢o Ziakom v u€eni pomdaha a potom
to vediet v praxi uskutocnit.

Vypracoval (meno, priezvisko) RNDr. Olga Poliakova
Datum 30.1.2021

Podpis

Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Jaroslav Bujda
Datum 30.1.2021

Podpis




