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informatických predmetoch,  testy v informatických predmetoch, informatika v prírodných vedách. 

Krátka anotácia: 

Prínos činnosti klubu v rámci projektu bol v podobe vzájomnej výmeny skúseností v danej problematike 

a možnému zlepšeniu vyučovania, spestreniu hodín na strednej škole a kompetencií žiakov. Urobila sa 

stručná analýza súčasného stavu, stanovili si ciele práce klubu, určili metódy a formy na ich dosiahnutie 

a definovali IKT zručnosti. Klub učiteľov IKT zručností sa venoval inovatívnym formám a metódam. 

Členovia tvorili, inovovali vzdelávanie zamerané na zvýšenie IKT zručností v ŠkVP podľa ISCED 3A. 

Diskutovali o potrebe uplatniť medzipredmetové vzťahy v edukačnom procese, čo zvyšuje efektivitu aj 

kvalitu vyučovania, motivuje a aktivizuje žiakov, odstraňuje izolovanosť niektorých poznatkov. 

Uplatňovali prácu s informáciami, tabuľkami, grafmi, schémami, obrázkami v ročníkovom projekte 

s využitím zložitejších funkcií textového editora a tabuľkového procesora. Pozornosť sa venovala aj 

bádateľskému vyučovaniu. Žiaci  na  všetkých predmetoch by mali využívať  komunikačné zručnosti a IKT 

zručnosti. Zasadnutia klubov sa venovali aj formulácii, tvorbe úloh a testov  k rôznym témam v odborných 

https://iavpp.spsbj.sk/


informatických predmetoch Diskutovali o potrebe problémových úloh, ich výhodách a nevýhodách 

zaznamenaných v praxi. Členovia sa venovali aj využitiu informatiky v prírodných vedách. 

 

Zámer a priblíženie témy písomného výstupu  
 

Pedagogický Klub učiteľov pre IKT zručnosti tvorili 8 členovia:  RNDr. Oľga Poliaková, Mgr. Dana 

Janečková, Ing. Mgr. Jana Furmanová, Mgr. Dušan Marinko, Mgr. Lenka Mizíková, Ing. Peter Tkáč, Ing. 

Ľudmila Skoncová, Ing. Ondrej Popjak. 

 

Stretnutia klubu sa  uskutočňovali na základe harmonogramu na daný školský rok. Teda od septembra 

do januára a to dvakrát do mesiaca. Činnosť klubu začala septembri 2020. Počas 1.   polroka   školského   

roka   2020/2021   klub   zasadal   10   krát, z toho 4- krát prezenčne a 6 x dištančne.  

 

Počas stretnutí klubu členovia pracovali podľa vopred pripraveného plánu na daný školský polrok. 

Stretnutia  členov  klubu  boli  dohodnuté  tak,  aby  vyhovovali  každému  členovi klubu. Členovia klubu 

boli s jeho činnosťou oboznámení na prvom stretnutí, kde každý člen dostal plán práce klubu na daný 

školský polrok  a bol oboznámený s cieľmi a obsahom  práce klubu. Členovia klubu mali možnosť počas 

stretnutí prispievať svojimi skúsenosťami, nápadmi do témy  stretnutí alebo  spoločne  riešiť problémy,  

ktoré  sa  najčastejšie  vyskytujú  počas vyučovacích hodín. 

 

Každému stretnutiu bola venovaná iná téma z plánu práce klubu, kde si členovia vymieňali svoje nápady, 

skúsenosti, postrehy z vyučovania, diskutovali  a hľadali rôzne riešenia,  odstraňovali problémy.  Témy 

plánu práce klubu sa prevažne venovali inováciám vzdelávania, medzipredmetovým vzťahom, 

ročníkovým projektom, bádateľským aktivitám, komunikačným zručnostiam a zručnostiam IKT, tvorbe 

úloh, testov. Členovia  klubu  diskutovali jednotlivých témach, prinášali názorné ukážky z vlastných 

vyučovacích hodín. 

 

Jadro: Popis témy/problém 

Na úvodnom stretnutí klubu bola zvolená koordinátorka klubu,  prerokovaný a schválený plán práce 

klubu. Vytvorený bol časový harmonogram práce klubu. Urobila sa stručná analýza súčasného stavu 

v oblasti IKT zručností, stanovili si ciele práce klubu, určili metódy a formy na ich dosiahnutie. Prebehla 

diskusia, výmena skúseností, návrhy odporúčaní na zmeny v skvalitňovaní vzdelávania, výmene 

skúseností s využívaním moderných vyučovacích metód a postupov,  pri niektorých témach odporúčali 

nahradiť tradičné metódy vyučovania aktivizujúcimi metódami a využívať digitálny vzdelávací obsah, 

zabezpečiť inováciu obsahu a metód vzdelávania. 

 



Na druhom zasadaní klubu sa členovia klubu venovali inovácii obsahu a metód vzdelávania s dôrazom na 

rozvoj informačnej gramotnosti, tvorbe, inovácii, realizácii vzdelávacích programov zameraných na 

zvýšenie IKT zručností v ŠkVP podľa ISCED 3A. Prebehla analýza nedostatkov vo vzdelávaní a problémov 

dištančného vzdelávania, návrhy riešení a odporúčania na zmeny: uplatnenie IKT zručností v ŠkVP. 

V závere sa členovia dohodli na nájdenie optimálnej miery využívania vybraných IKT, najmä didaktickej 

techniky a softvéru.  Plánované činnosti: aplikovať na hodine viac úloh, ktoré rozvíjajú u žiakov zručností 

v oblasti IKT.  

 

Tretie zasadanie klubu učiteľov IKT zručností sa venovalo inovatívnym formám a metódam. Diskutovalo 

s a na témy:  metóda vzájomného učenia, myšlienkové mapy, práca s informáciami, získavanie informácií, 

brainstorming.  Učitelia vyhľadávali  a pripravovali rôzne inovačné metódy: diskusné metódy, metódy 

skupinového vyučovania, projektové metódy, metódy rozvíjajúce kritické myslenie, metódy objavovania 

a riadeného objavovania, a iné. Diskutovali o  aplikácii inovatívnych metód v jednotlivých fázach 

vyučovacej hodiny. Analyzovali nedostatky vo vzdelávaní: stereotypy vo vzdelávaní, zameranosť na 

obsah, pretrvávajúce dominantné postavenie učiteľa pri sprostredkovaní obsahu. Navrhovali riešenia 

a odporúčania na zmeny: uplatnenie inovatívnych metód, denne učiť žiakov presvedčivo komunikovať, 

efektívne hodnotiť a posudzovať informácie, analyzovať, odhaľovať argumentačné a logické chyby. Zhodli 

sa, že zaradením aktivizujúcich a tvorivých úloh, využitím vhodných metód môžeme do vyučovania zapojiť 

žiakov tak, aby spolupracovali aktívne v pozitívnej atmosfére. Aktivizujúce metódy vo vzdelávaní  dokážu 

poskytnúť učiteľovi priestor na diferenciáciu úloh podľa schopností jednotlivých žiakov. Je možné 

poskytnúť priestor na realizáciu každého žiaka aj skupiny.  Zhrnutie činností:  Nájdenie optimálnej miery 

využívania inovatívnych metód, najmä didaktickej techniky a softvéru, ktoré prispievajú k zlepšeniu 

vyučovacieho procesu. Plánované činnosti: Naplánovať  vybrané inovatívne metódy na konkrétne 

vyučovacie predmety. 

 

Kolegyňa Mgr. Dana Janečková predstavila  inovačné vzdelávanie, ktoré použila pri téme Použitie 

teplotného senzora v predmete IoT.  

 



 

 

Ing. Ondrej Popjak prezentoval vytvorené video na predmet Staviteľstvo 3. ročník, téma: Vizualizácia 

ročníkového projektu v ArchiCADe. 

 



 

 

Štvrté zasadanie klubu sa venovalo uplatňovaniu medzipredmetových vzťahov v edukačnom procese, 

ktoré zvyšuje efektivitu aj kvalitu vyučovania, motivuje a aktivizuje žiakov. Dôležitým poslaním 

medzipredmetových vzťahov je cieľavedomé nadväzovanie vedomostí žiakov z viacerých vyučovacích 

predmetov, aktualizovanie vzťahov medzi poznatkami a javmi, odstránenie izolovanosti niektorých 

poznatkov. Diskutovalo sa na témy:  forma, rozsah a obsah ročníkových projektov, výmena skúseností 

vyučujúcich rôznych aprobácií s ročníkovými projektami, vyhľadávali sa rôzne spôsoby uplatňovania 

medzipredmetových vzťahov: prezreli sme si učebné osnovy vybraných hodín z daných predmetov 

a navrhli sme možnosti prepojenia jednotlivých predmetov. Plánované činnosti: Navrhnúť žiakom 

informatiky, aby v rámci ročníkového projektu  vytvorili webovú stránku: online katalóg rodinných 

domov,  e-shop elektrotechnického materiálu, aby im pripravili základné podklady  pre webové stránky: 

projekty a vizualizácie rodinných domov, zoznam elektronických súčiastok a elektroinštalačného 

materiálu. 

Ukážka z pripravených materiálov: Ing. Mgr. Jana Furmanová pripravila podklady - zoznam elektronických 

súčiastok a elektroinštalačného materiálu s obrázkami na tvorbu eshopu. 



 

 

 

Kolega Ing. Ondrej Popjak pripravil materiál podklady pre tvorbu online katalógu rodinného domu. 

 

Peknú ukážku prezentovala Ing. Mgr. Jana Furmanová, ktorá využíva medzipredmetové vzťahy 

elektrotechniku a programovanie v predmete Internet vecí, viď. ukážka z prípravy na vyučovanie: 

Ultrazvukový senzor na meranie vzdialenosti. 

 

 

 



Piate stretnutie klubu sa venovalo ročníkovému projektu, konkrétne uplatňovaniu práce s informáciami, 

tabuľkami, grafmi, schémami, obrázkami v ročníkovým projektoch s využitím zložitejších funkcií 

textového editora a tabuľkového procesora, poukázanie na možné problémy pri tvorbe ročníkového 

projektu. Vyhľadávali sa rôzne spôsoby uplatňovania práce s informáciami v ročníkových projektoch: 

prezreli sme si jednotlivé ročníkové projekty  študentov z minulých rokov, hľadali sme klady a zápory. 

Zistili sme, že ojedinele sa vyskytujú malé nedostatky v ročníkových projektoch študentov v správnom 

spracovaní informácií, označení obrázkov, grafov, tabuliek, schém.  

Na zasadnutí klubu sa členovia  zhodli, že  pri tvorbe ročníkového projektu pri tvorbe tabuliek, schém 

a grafov by študenti mali poznať zložitejšie funkcie tabuľkového a textového editora a dodržiavať tieto 

pravidlá: Tabuľka, graf alebo iný obrázok by mali nasledovať za textom, v ktorom sa jej údaje spomínajú, 

pokiaľ je možné, na tej istej strane. Ak ide o okrajové tabuľky, grafy, schémy, prípadne obrázky, tak tie sa 

uvádzajú až v prílohách ročníkového projektu. Zvolený spôsob značenia tabuliek alebo obrázkov sa 

dodržiava v celej práci. Popis tabuliek alebo obrázkov sa vyrovnáva na ľavý okraj. V prípade prevzatia 

tabuľky alebo grafu z cudzieho zdroja sa citácia uvedie pod názvom obrázka alebo tabuľky. Plánované 

činnosti: Oboznámiť žiakov pri ročníkovom projekte o správnom začlenení a o jednotnej úprave tabuliek, 

grafov, schém a obrázkov v ročníkovom projekte. Klub uložil členom  zdôrazniť  žiakom dôležitosť 

dodržiavania pravidiel a správnu úpravu dokumentu pri písaní ročníkových projektov. 

 

Ing. Peter Tkáč prezentoval využitie tabuľkového procesora v ročníkovom projekte študenta. Napr. 

kreslenie VOLTAMPÉROVEJ CHARAKTERISTIKY SMD LED DIÓD 3528, viď obrázok nižšie. 

 

 



 

Namerané hodnoty študenta, ktoré slúžili k vyššie uvedenému grafu a excelovskej tabuľke.  

 



Šieste zasadanie klubu sa venovalo bádateľským aktivitám - rozvíjaniu schopnosti myslieť a konať 

bádateľským spôsobom, priblížili si jednotlivé kroky bádania, ktoré zvyčajne zahŕňajú:   formuláciu otázky 

alebo problému, na ktorý hľadáme odpoveď, výber postupnosti krokov a ich realizácia, zber, 

zhromaždenie dát, analýza, kritické a logické vyvodenie záverov. Členovia klubu si vymieňali skúseností, 

ako rozvíjať u žiakov jednotlivé bádateľské zručnosti. Návrhy a odporúčania na hodnotenie bádateľských 

aktivít: Výsledky bádateľsky orientovaného vyučovania sa dá hodnotiť, ale na hodnotenie je potrebné 

použiť  aj alternatívne hodnotiace nástroje napr. portfóliá, sebahodnotiace techniky, hodnotiace rubriky.   

Klub ukladá členom:  Pripraviť ukážku bádateľskej aktivity na hodine informatiky vo forme prezentácie. 

 

Ukážka metodiky Mgr. Ľudmily Skoncovej pre predmet aplikovaná informatika. 

 

 



 

 

RNDr. Oľga Poliaková prezentovala bádateľskú aktivitu na hodinách programovania, ročník prvý, 

tematický celok: Algoritmické riešenie problémov / Cykly 

  

 

 

 

Siedme stretnutie sa venovalo komunikačným zručnostiam a IKT zručnostiam, bádateľským aktivitám na 

hodinách informatiky a prezentácii výsledkov práce so žiakmi. Členovia sa zhodli, že žiaci  na  všetkých 

predmetoch by mali využívať  komunikačné zručnosti a IKT zručnosti, mali by využívať bádateľské aktivity, 

vytvárať vlastné dielčie projekty a výsledky svojej práce prezentovať pred žiakmi. Pri bádaní je dôležité  



formulovať otázky, plánovať a realizovať skúmanie. Diskusia bola na témy:   rozvoj kreativity pomocou 

IKT zručnosti a pomocou bádateľských aktivít. Študenti sú kreatívnejší, ak ich necháme aktívne sa 

zúčastňovať na vlastnom vzdelávaní.  Bádateľské aktivity podporujú vzájomnú spoluprácu, ale aj 

zodpovednosť jednotlivcov. Počas  realizácie  bádateľských  aktivít  je  medzi žiakmi veľmi vysoká sociálna 

interakcia, preto je nevyhnutné, aby pracovná atmosféra bola naklonená  otvorenej  diskusii,  zdieľaniu  

myšlienok  a nápadov.  Bádanie poskytuje žiakom pozitívnu vzájomnú závislosť, teda prínos pre jedného 

žiaka je prínosom  pre  celú  skupinu.  Žiaci  musia  niesť  osobnú  zodpovednosť za získané informácie, a 

preto by mali byť aj individuálne hodnotení. Všetci žiaci však musia rovnako  participovať  na  bádaní  a 

zároveň  musia  mať  rovnaké  príležitosti . IKT zručnosti sú v dnešnej dobe v čase dištančného vzdelávania 

nevyhnutnou súčasťou vyučovania. Študenti sú nútení používať rôzne softvéry, rôzne elektronické 

materiály, simulátory a teda IKT zručnosti sú nevyhnutnou súčasťou. IKT zručnosti v praxi: Na vyučovacích 

hodinách sa využívajú rôzne formy IKT zručností – napríklad. práca v EduPage, práca v programe 

Geogebra,  Tincerkad – simulácia Arduina, inštalácia, administrácia CMS systémov na tvorbu webu,  práca 

s LEGO Mindstorms - https://makecode.mindstorms.com/, program ALF, ArchiCAD, AutoCAD, Lumion, 

Autodesk Eagle - kreslenie schém a návrh plošných spojov. Na zasadnutí klubu sa členovia zhodli, že  

v dnešnej dobe sa nikto nevyhne používaniu IKT technológii, netreba zabúdať ani na komunikačné 

zručností, ktoré je možné rozvíjať aj prostredníctvom online komunikácie, keďže študenti sú vzdelávaní 

dištančne.  Bádateľské aktivity –  podporujú spoluprácu študentov, komunikáciu ale aj individuálny 

prístup a zodpovednosť každého jednotlivca. Plánované činnosti: Tvorba materiálov podporujúcich 

u žiakov IKT zručnosti  a komunikačné zručnosti. 

Mgr. Ľudmila Skoncová prezentovala bádateľské aktivity na hodinách aplikovanej informatiky. 

 

https://makecode.mindstorms.com/


 

Ďalšie ôsme stretnutie sa venovalo  úlohám v informatických predmetoch, ich formulácii, tvorbe úloh a 

otázok učiteľa k rôznym témam, textom v odborných informatických predmetoch. Potreba problémových 

úloh, ich vytváranie a ich výhody a nevýhody zaznamenané v praxi. Potreba tvorby informatických 

a problémových úloh v dnešnej dobe rastie, keď počítače  zasahujú do väčšiny oblastí  bežného  života  

vrátane  vzdelávania.  Informačné a komunikačné technológie sú v týchto oblastiach  významnou  

súčasťou  pri  navrhovaní  nových  výrobkov, simulovaní zložitých procesov, javov  a zariadení. Preto je 

potrebné žiakov pripraviť rôznymi informatickými úlohami, ktoré môžu využiť reálne v budúcej praxi. Ako 

učitelia môžeme podporovať našich študentov v rozvoji zručností, ktoré potrebujú na riešenie 

problémov. Študenti hľadajú riešenia, nie len zapamätanie postupov, skúmajú sa vzory,  nie len 

memorovanie vzorcov, formulujú sa hypotézy, nie len robenie cvičení. Hlavným prínosom problémových 

úloh je motivácia žiaka, rozvoj jeho tvorivosti, aktivity, samostatnosti.  Nútia študentov zamyslieť sa nad 

problematikou, analyzovať problém a hľadať riešenia. 

Učitelia uviedli príklady jednoduchých problémových úloh: študenti majú za úlohu doplniť neúplný text,  

študenti hľadajú úmyselnú chybu v texte,  študenti vyhľadávajú údaje, ktoré do konkrétnej úlohy nepatrí,  

študenti vyberajú správne riešenie z viacerých ponúkaných možností,  študenti majú za úlohu nájsť 

princípy predloženej schémy, študenti vymýšľajú  dôkaz  pre  nejakú  definíciu a  príklad  porušenia  tejto 

definície. Členovia klubu vytvárali vlastné úlohy využiteľné na odborných predmetoch. 

Na zasadnutí klubu sme sa zhodli, že je  potrebné venovať dôraz na tvorbu informatických úloh s využitím 

aj problémových úloh, aby študenti boli lepšie adaptovateľní na úlohy v praxi. Plánované činnosti:  Tvorba 

úloh v informatických predmetoch. 

 

Ukážky z úloh člena klubu Ing. Petra Tkáča na predmet prax 1.ročník: 

 



 

 



Ukážka úlohy pre predmet databázové aplikácie od Mgr. Lenky Mizíkovej „SELECT“: 

 

Deviate zasadanie klubu sa venovalo téme  Testy v informatických predmetoch a príprave testov z 

odborných informatických predmetov.  

 

Ukážka z testu pre predmet databázové aplikácie od Mgr. Lenky Mizíkovej „Práca s jednou tabuľkou“: 

 

  

 



 

 

Ukážka testu z kapitoly Operačné zosilňovače predmet elektronika 3.roč., ktorý pripravil Ing. Peter Tkáč. 

 



 

Desiate zasadanie klubu sa venovalo Informatike v prírodných vedách a využití informatiky v prírodných 

vedách, aplikovanie medzipredmetových vzťahov.  

Mgr. Dušan Marinko pripravil pre študentov 1. ročníka študijný materiál Sila ako vektor, skladanie síl na 

hodinu fyziky, viď. ukážka.   

 

Mgr. Lenka Mizíková predstavila inovačné v matematike vzdelávanie v matematike, tematický celok: 

Postupnosti, téma: Pojem postupnosti, metódy: metóda rozhovoru, diskusia, skupinová práca, 

brainstorming 

 

 



 

 

 

 

Činnosť klubu a priebeh stretnutí prebiehali na veľmi dobrej úrovni. Spolupráca všetkých členov klubu, 

bola veľmi dobrá a mala veľký prínos pre každého člena, nakoľko vymieňané skúsenosti,  postrehy,  

nápady môžu  ďalej  aplikovať  a posúvať  aj  medzi  ostatných pedagogických zamestnancov. Tak sa môžu 

zlepšiť a  spestriť vyučovacie hodiny  a zároveň  odstrániť  problémy  vo  vyučovaní. Tým  sa  zlepší    kvalita 

výsledkov  vyučovania  a kompetencie  žiakov. Preto  sme  sa  rozhodli  aj  pre  daný  projekt. Cieľom  je  

zlepšiť  kvalitu  vzdelávania,  pomôcť  aj  slabším  žiakom  s problémami  v učení a tým, pre nich vytvoriť 

pokojnú a menej  stresujúcu prípravu na vyučovanie. Stretnutia  mali význam aj v tom, že sme si 

povymieňali rôzne skúsenosti a odovzdali rozličné zdroje, kde sa dajú čerpať rôzne zaujímavé nápady 

 



Záver: 

Zhrnutia a odporúčania pre činnosť pedagogických zamestnancov 

Aplikovanie nápadov a skúsenosti v praxi. Vzájomná spolupráca učiteľov, čerpanie a zhromažďovanie 
aktivít pre danú problematiku. Využívanie inovatívnych metód. Stretávanie sa pedagógov a vzájomná 
spolupráca pri hľadaní nových didaktických pomôcok,  aktivít a riešení problémov spojených s vyučovacou 
činnosťou. Snaha   o výmenu  nápadov,  skúsenosti  z vyučovacieho  procesu  medzi  pedagógmi  pre 
zlepšenie kvality vyučovania a vzdelávania žiakov. Základom je vedieť, čo žiakom v učení pomáha a  potom 
to vedieť v praxi uskutočniť.  

 

Vypracoval (meno, priezvisko) RNDr. Oľga Poliaková 

Dátum 30.1.2021 

Podpis  

Schválil (meno, priezvisko) Ing. Jaroslav Bujda 

Dátum 30.1.2021 

Podpis  

 
 


